УЧЕБНАЯ ПРОГРАММА

«МЕТОДИКА ПРЕПОДАВАНИЯ ПРОГРАММИРОВАНИЯ НА БАЗЕ SCRATCH»
Цель обучения: 

- Обучение педагогов методике работы в среде программирования Scratch. 

Задачи курса: 

- знакомство слушателей со средой программирования Scratch, базовыми возможностями программирования;

 - обучение слушателей созданию и отладке программ в графической среде программирования; 

- обеспечение начальных знаний и мотивацию изучения программирования и английского языка в школе; 

- реализация связи программирования и английского языка; 

Продолжительность курса: Программа курса рассчитана на 10 учебных часов, содержит теоретическую и практическую часть.

Режим занятий: 2 учебных часа в день.

Перечень тем:

	№
	Наименование тем
	Всего часов
	Теоретическая часть
	Практические занятия

	1. 
	Возможности графических языков программирования, особенности преподавания на английском
	1
	1
	0

	2. 
	Основы программирования в Scratch, терминология
	2
	1
	1

	3. 
	Составление сложных алгоритмов, использование сенсоров и операторов
	2
	1
	1

	4. 
	Создание программ с использованием переменных, списков
	2
	1
	1

	5. 
	Создание программ с использованием блоков, добавление расширений
	2
	1
	1

	6. 
	Контроль, составление собственной программы
	1
	0
	1

	
	Итого
	10
	5
	5


